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Пояснительная записка

Программа внеурочной деятельности составлена на основе:

· Основной образовательной программы НОО средней школы № 23, утвержденной 26 августа 2015 г. приказ № 01-10/120;

· Федерального государственного образовательного стандарта второго поколения;
· Концепции модернизации дополнительного образования детей Российской Федерации;
· Письма Министерства образования РФ от 02.04.2002 № 13-51-28/13 «О повышении воспитательного потенциала общеобразовательного процесса в образовательных учреждениях, исполнения учебно-воспитательного плана работы  средней школы № 23 на 2017/2018 учебный год;
· Приказа директора школы о продолжительности учебного года № 01-10/152 от 03.08.2018 г. 

Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника. При разработке программы учитывались возрастные и психологические особенности первоклассников, а также индивидуальные различия в темпах восприятия нового материала, памяти, внимания, моторики, речи.

Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информатизации общества, в частности приобретение обучающимися информационно-коммуникационной компетентности. К информационной компетенции относятся навыки деятельности по отношению к информатизации в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире. Владение современными средствами информатизации и информационными технологиями включает поиск, анализ и отбор необходимой информации, ее преобразование, сохранение и передачу. К коммуникативной  компетенции относит знание языков, способов взаимодействия с окружающими людьми, навыки работы в группе, коллективе, владение различными социальными ролями. Информационно-коммуникационная компетенция является одной из ключевых, которыми должна обладать личность, способная  успешно адаптироваться к постоянно меняющимся условиям жизни. Данная компетенция является не только целью образования, но и средством достижения высокого уровня знаний современного школьника. 

Цели изучения основ информатики в начальной школе:
· стимулирование обучающихся к расширению областей применения компьютеров, использование их во время занятий, при обработке информации и решении задач;
· помощь в овладении возможностями компьютеров и освоении различных средств и способов их использования;
· способствование формированию алгоритмического подхода к решению задач как на компьютере, так и в случае его отсутствия;
· формирование у обучающихся представления о навыках, необходимых при обработке информации и решении задач, приобретение которых имеет важное значение для определенного круга профессий;
· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней;
· развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход);
· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой.
Задачи обучения информатике в начальной школе:
обучающие:
· развитие познавательного интереса к предметной области информатика; 

· приобретение универсальных учебных действий при работе с информацией;
· формирование общеучебных умений и навыков;
· формирование умения применять теоретические знания на практике и в окружающем мире;

развивающие: 

· развитие памяти, внимания, наблюдательности, абстрактного и логического мышления, творческого и рационального подхода к решению задач;

воспитательные:
· воспитание настойчивости, собранности, организованности, аккуратности;
· воспитание умения работать в группе и коллективно, культуры общения, ведения диалога;
· воспитание бережного отношения к школьному имуществу;
· воспитание навыков здорового образа жизни.

В начальной школе происходит процесс смены игровой деятельности на учебную. Такая перемена нелегко переносится многими обучающимися, которым так не хватает игры. Применение компьютерных технологий позволяет совместить игровую и учебную деятельность, при этом обеспечивается плавная смена деятельности, а обучение делается интересным, способствует развитию обучающегося и повышает его мотивацию к учебе.

Внеурочная деятельность, как и деятельность обучающихся в рамках уроков направлена на достижение результатов освоения основной образовательной программы. Но в первую очередь – это достижение личностных и метапредметных результатов. Это определяет и специфику внеурочной деятельности, в ходе которой обучающийся не только и даже не столько должен узнать, сколько научиться действовать, чувствовать, принимать решения. 

Место курса в системе внеурочной деятельности

Для проведения занятий планируется свободный набор в группы в начале года. Состав группы – постоянный. В 1 классе 1 час внеурочных занятий в неделю (всего 33 часа). На занятиях каждому ребенку предоставляется компьютер – инструмент для получения знаний. Основная форма занятий – игровая.
Продолжительность непрерывного применения технических средств обучения на уроках в 1 классе

Согласно постановлению Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29 декабря 2010 г. №189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» применение технических средств обучения на уроках ограничено по времени:

· просмотр статических изображений на учебных досках и экранах отраженного свечения - 10 минут;

· просмотр динамических изображений на учебных досках и экранах отраженного свечения – 15 минут;

· работа с изображением на индивидуальном мониторе компьютера и клавиатурой – 15 минут; 

· прослушивание аудиозаписи с помощью компьютера – 20 минут; 

· прослушивание аудиозаписи в наушниках – 10 минут. 

Во время занятия обязательно проводятся специальные упражнения, которые помогут снять зрительное напряжение и восстановить нормальную работоспособность глаз после индивидуальной работы с компьютером и монитором. Продолжительность упражнений 3-4 минуты.

Программное обеспечение для занятий

Программа ориентирована на использование пакета обучающих программ Gcompris и графических редакторов TuxPaint под управлением операционной системы Linux.

GCompris представляет собой пакет обучающих программ для детей от 2 до 10 лет, состоящий из различных упражнений и игр образовательного характера. Ниже перечислены категории упражнений GCompris и примеры упражнений:

· основы компьютерной грамотности: использование клавиатуры и мыши; падающие буквы;
· арифметика: основы счёта; таблица умножения; сложение и вычитание;
· основы физики: электричество; круговорот воды; подводная лодка;
· география: размести страны на карте;
· игры: шахматы; развитие памяти; соедини четыре точки; судоку;
· чтение: практика чтения;
· многое другое: как читать часы и минуты; паззлы; рисование; создание мультфильмов.
В настоящий момент в пакет GCompris входит более ста упражнений и постоянно разрабатываются новые.

Содержание  курса внеурочной деятельности 

с указанием форм организации и видов деятельности

Основное направление деятельности – игровое. Обучающиеся знакомятся с компьютером и его устройствами, осваивают специальную терминологию, учатся работать с мышкой и клавиатурой, с помощью простейшего текстового редактора создают текстовые документы, с помощью графического редактора TuxPaint создают рисунки различной сложности, с помощью логических игр развивают логическое мышление, с помощью конструктора мультфильмов осваивают азы анимации.

Занятия строятся соответственно возрастным особенностям: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организация коллективной работы, планирование времени для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практики, демонстрации.
Большое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, анализ результата выполнения заданий.

Планируемые результаты освоения 

курса внеурочной деятельности

В результате изучения курса «Информатика» в рамках внеурочной деятельности, обучающиеся 1 класса  должны

Знать/понимать:

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

· правила поведения в кабинете информатики;

· названия основных устройств персонального компьютера (монитора, клавиатуры, мыши, системного блока);

· назначение основных устройств  персонального компьютера;

· как включать/выключать компьютер;

· что такое меню (подменю) и для чего оно существует;

· что такое графический редактор и для чего он предназначен;

· что такое текстовый редактор и для чего он предназначен;

· что такое конструктор мультфильмов и для чего он предназначен.

· какие действия с объектами можно производить в конструкторе мультфильмов.

Уметь:

· включать/выключать компьютер;

· осуществлять авторизацию пользователя в системе (выбирать логин и вводить пароль пользователя);

· выбирать нужную программу в меню программ;

· выйти из программы в предыдущее меню;

· использовать мышь для работы в различных игровых программах;

· использовать клавиатуру для ввода алфавитно-цифровой информации;

· использовать графический редактор Tux Paint для создания и сохранения рисунка;

· использовать текстовый редактор для создания и сохранения текстового документа;

· использовать конструктор мультфильмов для создания и сохранения мультфильма;

· решать игровые логические задачи средствами персонального компьютера;

· решать задачи на тренировку памяти, логические задачи, производить арифметические вычисления используя игровые средства пакета Gcompris.

