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Пояснительная записка

Программа внеурочной деятельности составлена на основе:

· Основной образовательной программы НОО средней школы № 23, утвержденной 26 августа 2015 г. приказ № 01-10/120;

· Федерального государственного образовательного стандарта второго поколения;
· Концепции модернизации дополнительного образования детей Российской Федерации;
· Письма Министерства образования РФ от 02.04.2002 № 13-51-28/13 «О повышении воспитательного потенциала общеобразовательного процесса в образовательных учреждениях, исполнения учебно-воспитательного плана работы  средней школы № 23 на 2017/2018 учебный год;

· Приказа директора школы о продолжительности учебного года № 01-10/152 от 03.08.2018 г. 

Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника. При разработке программы учитывались возрастные и психологические особенности обучающихся четвертых классов, а также индивидуальные различия в темпах восприятия нового материала, памяти, внимания, моторики, речи.

Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информатизации общества, в частности приобретение обучающимися информационно-коммуникационной компетентности. К информационной компетенции относятся навыки деятельности по отношению к информатизации в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире. Владение современными средствами информатизации и информационными технологиями включает поиск, анализ и отбор необходимой информации, ее преобразование, сохранение и передачу. К коммуникативной  компетенции относит знание языков, способов взаимодействия с окружающими людьми, навыки работы в группе, коллективе, владение различными социальными ролями. Информационно-коммуникационная компетенция является одной из ключевых, которыми должна обладать личность, способная  успешно адаптироваться к постоянно меняющимся условиям жизни. Данная компетенция является не только целью образования, но и средством достижения высокого уровня знаний современного школьника. 

Цели изучения основ информатики в начальной школе:
· стимулирование обучающихся к расширению областей применения компьютеров, использование их во время занятий, при обработке информации и решении задач;
· помощь в овладении возможностями компьютеров и освоении различных средств и способов их использования;
· способствование формированию алгоритмического подхода к решению задач как на компьютере, так и в случае его отсутствия;
· формирование у обучающихся представления о навыках, необходимых при обработке информации и решении задач, приобретение которых имеет важное значение для определенного круга профессий;
· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней;
· развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход);
· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой.
Задачи обучения информатике в начальной школе:
обучающие:
· развитие познавательного интереса к предметной области информатика; 

· приобретение универсальных учебных действий при работе с информацией;
· формирование общеучебных умений и навыков;
· формирование умения применять теоретические знания на практике и в окружающем мире;

развивающие: 

· развитие памяти, внимания, наблюдательности, абстрактного и логического мышления, творческого и рационального подхода к решению задач;

воспитательные:
· воспитание настойчивости, собранности, организованности, аккуратности;
· воспитание умения работать в группе и коллективно, культуры общения, ведения диалога;
· воспитание бережного отношения к школьному имуществу;
· воспитание навыков здорового образа жизни.

В начальной школе происходит процесс смены игровой деятельности на учебную. Такая перемена нелегко переносится многими обучающимися, которым так не хватает игры. Применение компьютерных технологий позволяет совместить игровую и учебную деятельность, при этом обеспечивается плавная смена деятельности, а обучение делается интересным, способствует развитию обучающегося и повышает его мотивацию к учебе.

Внеурочная деятельность, как и деятельность обучающихся в рамках уроков направлена на достижение результатов освоения основной образовательной программы. Но в первую очередь – это достижение личностных и метапредметных результатов. Это определяет и специфику внеурочной деятельности, в ходе которой обучающийся не только и даже не столько должен узнать, сколько научиться действовать, чувствовать, принимать решения. 

Место курса в системе внеурочной деятельности

В 4 классе проводится 1 час внеурочных занятий в неделю (всего 34 часа). Занятия посещают обучающиеся с разным уровнем подготовки, как посещавшие ранее занятия по информатике, так и не посещавшие. На занятиях каждому ребенку предоставляется компьютер – инструмент для получения знаний, инструмент творческой деятельности. 

Продолжительность непрерывного применения технических средств обучения на уроках в 4 классе

Согласно постановления Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29 декабря 2010 г. №189 г. Москва «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» применение технических средств обучения на уроках ограничено по времени.

· Просмотр статистических изображений на учебных досках и экранах отраженного свечения -10 минут. 

· Просмотр динамических изображений на учебных досках и экранах отраженного свечения – 15 минут. 

· Работа с изображением на индивидуальном мониторе компьютера и клавиатурой – 15 минут. 

· Прослушиваемые аудиозаписи с помощью компьютера – 20 минут. 

· Прослушивание аудиозаписи в наушниках – 10 минут. 

Во время занятия обязательно проводятся специальные упражнения, которые помогут снять зрительное напряжение и восстановить нормальную работоспособность глаз после индивидуальной работы с компьютером и монитором. Продолжительность упражнений 3-4 минуты.

Программное обеспечение для занятий
Программа ориентирована на использование компьютера как инструмента творчества, как инструмента для реализации творческого проекта. Операционная система Windows или Linux, текстовый редактор Open Office Writer, графический редактор Paint или KolourPaint, программа для создания презентаций Open Office Impress. 

Содержание  курса внеурочной деятельности 

с указанием форм организации и видов деятельности

Основное направление деятельности – создание компьютерных презентаций с помощью программы Open Office Impress. Обучающиеся принимают участие в различных проектах, которые предполагают создание презентаций на заданную тему. Основными темами презентаций являются темы, изучаемые на уроках окружающего мира. 
Обучающиеся должны продумать дизайн презентации, найти текстовые и графические материалы для создания презентации в сети Интернет, оформить слайды презентации в соответствии с требованиями по созданию презентаций. Защита работ происходит на уроках окружающего мира. 
Цель внеурочных занятий в 4 классе – подготовить обучающихся к использованию инструмента для создания презентаций для подготовки к урокам в средней школе.

Планируемые результаты освоения 

курса внеурочной деятельности

В результате изучения курса «Информатика» в рамках внеурочной деятельности, обучающиеся 4 класса  должны

Знать/понимать:
· правила техники безопасности при работе на компьютере;

· правила поведения в кабинете информатики;

· основные этапы работы по созданию проекта;

· правила оформления компьютерных презентаций;

· основные элементы интерфейса программы для создания презентаций.
Уметь:
· планировать работу над проектом;

· работать в среде программы Open Office Impress;
· создавать, редактировать, форматировать и удалять слайды презентации;

· грамотно оформлять слайды презентации;
· осуществлять поиск текстового материала для презентации в сети Интернет;
· осуществлять поиск графического материала для презентации в сети Интернет;
· комментировать демонстрацию созданного проекта.
